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Metodicka prirucka
pro tvirce interaktivnich vyukovych materiala
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Skupiny predmétii a metodici v pfedmétech:
Skupina ¢&. 1 — skupina predmétu: ¢esky j., anglicky j., Spanélsky j., némecky j.

Mgr. Radek Kotlaba a PaedDr. Renata Slobodova

Skupina &. 2 — skupina predméti: déjepis, zaklady spol. véd, vychovy (VV, HV)
Magr. Petr HoSek a Mgr. Jarmila Novakova

Skupina ¢&. 3 — skupina predméta: matematika a IVT
PaedDr. Monika Binderova a RNDr. Jana Randikova

Skupina €. 4 — skupina predméta: fyzika a chemie
Mgr. Hana Holub4¥ova a Mgr. Jaromir Sevci

Skupina &. 5 — skupina piedméti: biologie a zemépis

Magr. Veronika Klatovska a Mgr. Roman Bartonic¢ek
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1. Klicové zasady tvorby vyukovych materiali

Aplikace Activ Inspire doda va$im hodinam obrazky, barvy a interaktivni metody

vyuky. Nésledujici ndpady vam pomohou vyuzivat software co nejlépe:
1.1 Prehlednost

Barva pozadi (tlumené odstiny) a barvy textu ¢i obrazki by nemély odvadét pozornost
od samotného obsahu a mély by mezi sebou byt v souladu. V programu je velka skala pozadi,
ktera vSak nejsou piili§ vhodna. Tviirce musi dbat na dodrzeni dobré Citelnosti textu, a to i ze
zadnich lavic, proto je vhodné zvolit pismo bez patek (napi. Arial) a nepouzivat stin. Neméné

dilezita je také velikost pisma a to minimalné 26 bodil.
1.2 Nazornost

Nazornost je nedilnou soucasti procesu osvojovani védomosti a dovednosti. Povzbuzuje
zdjem o ucivo, podnécuje pozornost a usnadiiuje zapamatovani védomosti a dovednosti.
V tomto pfipad€¢ je interaktivni tabule velkym pomocnikem. Do vyukovych materidli
muzeme zatadit grafy, obrazky ¢i videosekvence, externi odkazy, flashové animace apod. Zde
je vSak nutné pfipomenout bezpodmine¢nou nutnost respektovani tzv. autorského zakona
121/2000 Sb. V knihovné prostiedkl najdete velké mnozstvi obrazki, pozadi a dalSich
prostiedki.

1.3 Pouzivejte hodné stranek

Rozlozte cviceni na nekolik stranek, a tak snadné&ji regulujte vyucovaci tempo.
1.4 Ukladejte jednotlivé piredvadéci seSity

Pti vyucovani ptizplisobujete své predvadéci sesity pro rizné tiidy. UloZte je oddélené s

odliSnymi nazvy a po skonceni hodiny je rozdejte svym studentiim.

1.5 Seznamte se s nastroji prezentaci

Vyuzivejte vSechny vyhody prezentacnich funkci aplikace Activ Inspire a vytvarejte

kreativni hodiny se zapojenim studentim. Uz jste se seznamili s nastroji Clona M, Reflektor

-

Y Rotujici text ¥, nebo Magicky inkoust /?
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1.6 Aktivita

Interaktivni tabule mé slovo aktivita jiz ve svém nazvu. My vyucujici musime zajistit,
aby zaci v hodinach aktivni byt mohli. Nesmime vyuzivat tabuli pouze k prezentaci uciva, ale
k ,,zvednout zaky ¢i studenty z lavice®. Jednotlivé prezentace Ci jejich soubory by tedy mély
tvotit jednotny celek, obsahujici vyklad, interaktivni cviceni, opakovani, praktické ukazky.
Soucasti mohou byt i pracovni listy, laboratorni cviceni — dle povahy predmétu a tématu.

Povzbud'te studenty k piipravé prezentaci na tabuli; nechejte je vytvaret vlastni stranky;
dovolte jim pouzivat nejriznéjsi nastroje; umoznéte jim spolupracovat v rezimu dudlniho

uzivatele; pokladejte jim ndhodné otazky k vyprovokovani diskuse.
1.7 Sdilejte své predvadéci seSity

A nezapomente pozadat své kolegy, aby i oni sdileli své predvadéci sesity s vami!
1.8 Zahrnte své aktualni prostredky do piredvadéciho sesitu

Pokud jiz pti vyuce pouzivate disky CD-ROM a DVD nebo pamétova zatfizeni USB,
vyuzijte je také v piredvadécich seSitech. Pomoci skeneru muzete zkopirovat obsah jiz
vytvofenych materiali — nezapomernite v nich vSak uplatnit vyhody interaktivnich funkci

aplikace Activ Inspire.
1.9 Soustredte se na téma vyuky

Aplikace Activ Inspire nabizi skvélou pfilezitost k flexibilni vyuce, ktera mtize vypadat

velice spontanng, ale pfitom se pevné drzet planu hodiny pfipraveného v predvadécim seSitu.
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2. Nez zacCnete

2.1 Activ Inspire

o vyukovy a studijni software od spole¢nosti Promethean uréeny pro pouziti v
pocitacich a na interaktivnich tabulich

o umoziuje psat, kreslit, mazat, stejn¢ jako na tradi¢ni tabuli

o vyuzivat stavajici software nainstalovany v pocitaci, napi. MS Word, MS Excel,
MS PowerPoint

o zpracovavat predvadéci seSity v programu Activ Inspire a pracovat s nimi

o pouzivat odpovédni systém - klast otdzky nebo zobrazit pfipravené otazky,

pouzivat hlasovaci zafizeni ActiVote

2.2 OKkno Activ Inspire Professional

Nasledujici obrazek popisuje okno aplikace Activinspire Professional. V ocislovaném

seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti.

Stranka
predvadéciho
Aoty - Siwite T Se§itu
Josbor (geaet  Jebewsk| VilE  lgisbow  Rigeebds | peg ke ® W L e r——-T
- - am
- o g off | v v
[ _ == ProhlizecCe
O
| “W°
e Panel
X ,
2 nabidek
I
E .
<2 Nézev
I predvadéciho
sesitu
cmm
1= Rezim
navrhu
' Indikator
stranky
Indikator
velikosti

Hlavni panel
nastroju

Kos
predvadéciho
sesitu
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2.3 Kalibrace tabule ActivBoard

Zapnéte tabuli ActivBoard i1 pocitac, pfidrzte pero ActivPen jemné na tabuli
ActivBoard, ale netlate na hrot pera ActivPen. Kurzor na tabuli ActivBoard by se mél
zarovnat se Spickou pera ActivPen. Pokud neni zarovnani pfesné, je tfeba tabuli ActivBoard
kalibrovat.

¢ zpisoby kalibrace

v pomoci kalibraéniho indikatoru v levém hornim rohu tabule ActivBoard

dolnim rohu obrazovky. Kliknéte na polozku Kalibrovat. Postupujte podle

pokyni na obrazovce.

Ovladaci panel
Kalibrovat
Zaregistrovat bezdratové zarizeni ActivBoard

Ukoncit

A ® B ® «f B () ) i
B i@ eomg ® % ® 1852011

2.4 Pouzivani pera ActivPen

o stisk hrotu pera funguje jako levé tlacitko mysi

o stisk tlacitka na téle pera funguje jako pravé tlac¢itko mysi

o pfesun kurzoru - pfidrzte hrot pera jemné na tabuli, netlacte

¢ pfesun objektl - kliknéte na objekt, podrzte hrot pera na tabuli a presuiite jej
o dvojité kliknuti - dvakrat rychle klepnéte hrotem pera na tabuli

—~——————
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2.5 Prohlizece

pro kenkursncess hopnost

Prohlizec stranek

3 A 0

o slouzi k Gipravé a nastaveni vlastnosti prezentace zpracované v Activ Inspire

o obsahuje sedm prohlizec¢u:

prohlize¢ stranek
prohlize¢ prostredkt
prohlize¢ objektl
prohlize¢ poznamek
prohlize¢ vlastnosti

prohlizec¢ akci

AN N N N N

prohlize¢ hlasovani

oF vessmra Metodickd piirucka - Projekt UCITEL ONLINE

10
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3. Jak pracovat s aplikaci Activ Inspire

3.1 Prohlizece

o slouzi k Gipravé a nastaveni vlastnosti prezentace zpracované v Activ Inspire

o poskytuji informace o predvadécim sesitu, ktery je praveé upravovan

o obsahuji vlastni rozbalovaci nabidku (=]

o lze je dle potieby rozsitit nebo zuzit stejnym zpiisobem jako okno ve Windows

o kdispozici je celkem sedm prohlizeci:

A ..... prohliZe¢ stranek E ..... prohliZe¢ vlastnosti
B ..... prohlize¢ prostiedkti F ..... prohlize¢ akci

C ..... prohlize¢ objekti G ..... prohlize¢ hlasovani
D ..... prohliZze¢ poznamek

11
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3.1.1 Prohlizec¢ stranek

Prohlizec stranek

)

VLASTHI KMTANI MECHANICKEHO OSCILATORU

B0

Zdrgjem kmiaveho pohybu je mechancky oscistor

o 2afizeni, kierd volnd kmil s kolem rovnovaliog odohy
bez plisobeni wn@&ai sily

Typy srojik o o

1 puZnovy A
mechanicky =
oackitor = a

<

9 U=

2. kymdo /N
e \
4 A\
v
\

Ji

11}

3. kulits v olku 4. upennéné prulng tleeo
£ 2 e

5. voda v U trubic

Ulaha: Jmenupe b7 dady machanickyen oackton, e ™
> znéte 2083nén0 3vota, Z plirody NEDO ROMIKY. o

TLUMENE A NETLUMENE KMITY

prudinovy csciator

X |

MECHANICKE KMITANI

-
« penodicky nercwomérny ey tké narfvame m
m—'zr‘ﬂ"m\ém‘r"m T S
\_
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El

o prohlize¢ stranek zobrazuje miniatury
stranek v podobé filmového pasu

o stranka se zobrazi kliknutim na jeji
miniaturu

o sjeho pomoci lze provadét nasledujici

¢innosti:

e listovat strankami ptedvadéciho
seSitu

e usporadat  stranky  pfetaZzenim

a zménou jejich potadi

e usporadat stranky pomoci ptikazi
kopirovat, vyjmout, odstranit nebo
duplikovat

e upravit pozadi a mfizky stranek

e Kkliknutim na rozbalovaci nabidku
B miniatury lze stouto strankou
pracovat

amly ol alind v
Hmrin v

i
a3

[ .- / J

posuvnikem lze upravit podobu filmového pasu

12 L
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3.1.2 Prohlizec prostredki

) ProhiZeé prostiedid
SER- - %@
x u B, | D:\DATAACtivstudio3 [Z]
B Q
& | Sdiene prostredky 2|
= L] Aktivity a Sablony - ’
- ) Aktivity
L Miigky
L) Nastroje pro névrh hodny
= | Predmaty
./ Biologie a pfirodni védy
. Chemie v/

= 8

“+

il &+
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o pomoci prohlize¢e prostiedkt lze
rychle prohlizet, prochazet a pouzivat
velké mnozstvi her a aktivit, anotaci,
hodnoceni, pozadi, pojmovych map,
obrazku, tvart, zvukll a mnoha dalSich
prostiedkil

o do knihovny lze vkladat prostfedky
vlastni nebo z webovych stranek

o prohlize¢ prostiedkit ma dvé casti, kdy
kazdd ma vlastni rozbalovaci nabidku
a néstroje:

V' umisténi prostredkii umozhuje:

e vyhledat a =zobrazit vsSechny
prostifedky dané slozky

e indexovat prostredky

e vyhledat prostiedky podle
nazvu, typu nebo kli¢ového
slova

v’ panel polozek umoziuje:

e zobrazit miniatury nebo ndzvy

soubori u vybranych
prostiedkil

e pretahnout z prohlizece
do predvadéciho seSitu rizné
prostiedky

e zménit rezim zobrazeni
a velikost miniatur

e nastavit prihledné  pozadi

obrazka

e pomoci razitka vytvofit rlzny
pocet kopii prostiedku

[ 13 [
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3.1.3 Prohlizec objekti

Prohlizec objektd

Ohijekty Skryté Zamknuto

i-l
B Obrézeki i
T Textz 1
T Text3 1
T Texts &
T Texts 1

= Prostfedni vrstva
E Obrazeksz 1
T Texts &
T Texts o 1
T Texts &
T Texts o &
T Text7 1
T Text? o &
T Texts i-"
T Texts o 1
[ Tvarl &
[‘ Twarl i-"
[" Twarl i-'
E Tvarl &
[‘ Twarl i-"
[" Twarl i-'
E Tvarl &
[‘ Twarl i-"
[" Tvar2 i-'
I Tvarz &
[‘ Twvar2 i-"
[" Tvar2 i-'
[ Tvar3 &
B Obrézek2 &
Multimédia1 1
Multimédia2 &
Spodni vrstva
Vrstva na pozadi

Metodickd piirucka - Projekt UCITEL ONLINE

objekty zobrazené v prohlizeci objektii
lze pietahovat mezi prvnimi tfemi
vrstvami, ne vSak do vrstvy pozadi

prohlize¢em objekti 1ze zobrazit:

e poradi objekta

e objekty horni, prostiedni a
spodni vrstvy

o skryté objekty
e uzamknuté objekty (nelze
piesouvat)

prohlizeCem objektd lze provddet
nasledujici ukony:

e pretahovat objekty z jedné vrstvy
do jiné

e vrstvit objekty

e meénit poradi objektd

e skryvat objekty

e zobrazovat objekty

e zamykat ¢i odemykat vybrané

objekty

prohlize¢ obsahuje tyto informace
0 objektech:

e ikonu nastroje f T E oo

kterym byly objekty vytvoreny

e ndzev nastroje, kterym byly
vytvoreny

e vrstvu, ve které se objekt nachazi

o Zamek (pfepinac), kterym Ize
objekt rychle zamykat a odemykat

14
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3.1.4 ProhliZe¢ poznamek

Prohlized poznamek

SER- .6

Doporuceni:

Zopakovat zakon zachovani celkove
mechanicke energie.

Zaci zapidi do levych ¢asti ramecka
sve odpovédi.

Napovéda:

v amplitude yn

V rovhovazneé poloze

Foznamka:
Klikem do rameckd s RESENIM se
objevi doplnény text.

Obnoveni stranky
(ikona obnovit stranku).

Panel nastrojb Format

Metodickd piirucka - Projekt UCITEL ONLINE

Prohlizec poznamek umoziuje
vytvaret, zobrazovat a upravovat
poznamky  k pfedvadécimu  seSitu
piimo do piedvadéciho sesitu

pomoci prohlizeCe poznamek Ize
provadét nasledujici Cinnosti:

e pfidavat do piredvadéciho sesitu
vlastni pozndmky a komentare

o zobrazit poznamky
predvadéciho seSitu, ktery byl
vytvofen jinym autorem

o formatovat poznamky

poznamky Ize piidavat ke vSem
strankam piredvadéciho seSitu
a tisknout je jak spolecné se strankami
predvadéciho sesitu, tak samostatné
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3.1.5 Prohlizec vlastnosti

[= Identifikace d
Mazev

Klitova slova [I]
Popis

[=] Stranka

Sitka 1024

Vyska 768

Ramy na Eirku 0

Ramy na vysku 0

Pozadi ]
Efekt otofeni stranky | Nic E]

[=] Nastroje 3
Mastroje stranky Jako predtim [V]
Rezim dony Mahore [V]
Rezim reflektoru Kruhowy reflektor [V]

=] Mfizka

Viditelné Mepravda [V]
MEFitko miniatury 1

vychozi méfitko 1

Krok méfitka 0,5

Powvalit prichyceni Mepravda

Mahore Mepravda

Navrh mifizky [ ] [se]

Metodickd piirucka - Projekt UCITEL ONLINE

pomoci prohlize¢e vlastnosti Ize

najednou zobrazit vSechny vlastnosti
objektu a ptidat interaktivni prvky
pomoci prohlizeCe lze provadét
nasledujici Cinnosti:

zobrazit vSechny dostupné vlastnosti

objektu

vSechny  vlastnosti  jsou
prehledné rozdéleny do kategorii,
které umoziiuji vybirat vlastnosti

podle jejich typu

. zobrazit a upravit pozici a
vzhled objektu

. pfidat do ptfedvadéciho sesitu
interaktivni funkce a ovladat jejich
pouZzivani

. pfidat k objektim trvale
viditelné
popisky

. definovat pravidla omezeni
pohybu objektu

16
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3.1.6 Prohlizec akci

Prohlizec akd

CERE D @

Aktuini vibér | Petahnout |
\

\ t.fi“'-'* Vaechny akce \ »

Roztahnout smérem doleva po kro
Roztahnout smérem dold
Roztahnout smérem dold po krodch
Roztahnout smérem doprava \
Roztahnout smérem doprava dold
Roztahnout smérem doprava dold po kro
Roztdhnout smérem doprava nahoru
Roztdhnout smérem doprava nahoru po
Roztahnout smérem doprava po krocch | =
Roztahnout smérem naharu
Roztahnout smérem nahoru po krocich
Roztahnout smérem ze stfedu
Roztahnout smérem ze stfedu po krodch

£ Rysovad trojihelnik
Sbaleni panelu nastrojd

:‘: Seskupeno

W syt

4 ket mizku vl

[(_] i ] [l]

Odebrat existuiic’

Pouit zmény

o pomoci prohlizece akci 1ze k objektim
rychle pfifazovat akce

o vSechny akce jsou  rozdéleny
do kategorii, které umoZznuji vybirat
akce podle jejich typu

o Vpredvadécim seSitu lze nastavit
libovolny pocet akei

cEW=0 @

— [ T ]
CERE e
Aktualni vybér Pfetahnout

Metodické prirucka - Projekt UCITEL ONLINE

Prohlizec akd

Aktugini vib&r | Pretahnout |

L.L Viechny akce »

12 akce pikaz
L_L fAkce stranky
12 Akce objekts
L_L Akce hlasovani

L_L Akee dokumentd nebo multimédil

Prohlizec akd

lE é'l.-'yl::rat [i]

Pero

Zvyraznovad

i ,.ﬁ/
=
-
=
=1

(1111

Bt
= | prohlizes poznamek
_—

N
g Daléi stranka

pii vybéru objektu se spusti akce
k tomuto objektu pfifazena:

e zobrazi se rotujici text nebo
zprava, piehraje se zvuk, spusti se
hlasovani v pfedvadécim sesitu, ...

do ptredvadéciho sesitu lze piretahnout
ikonu néstroje
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3.1.7 Prohlizec¢ hlasovani

Prohlizec hlasovani

S A ER X

Zafizeni ActivExpression

U Zafizeni ActivExpression [v]
Activote
Zarizeni ActivEx

=] Prohlize® visledkd premeny_energie_v_mechanicke

= Mastaveni

Podsviceni zafizeni
) Wypnuto (%) Stiedni

Cazovy limit (=) | 31

() Jas
2 [ nikdy

[] Zobrazit pouze pfifazena zafizeni

Po hlasovani zobrazit visledky

Metodickd piirucka - Projekt UCITEL ONLINE

tento prohlize¢ slouzi ke spousténi
hlasovacich relaci a zaznamenavani,
uklddani a  prochazeni vysledki
jednotlivych relaci

pomoci prohlizeCe hlasovani lze
provést nasledujici ¢innosti:

. zaregistrovat zafizeni
ActivSlate, ActiVote a
ActivExpression

. prifadit zafizeni studentim

. pfepnout mezi anonymnim

a pojmenovanym hlasovanim

o vybrat zatizeni ActiVote nebo
ActivExpression pro hlasovani

o nastavit, pozastavit nebo
zménit ¢as nastaveny pro zadavani
odpoveédi

. spustit a zastavit hlasovani

o zobrazit nebo skryt polozku
hlasovat

. prochazet vysledky hlasovani

a exportovat je do seSitl aplikace
Microsoft Excel

18
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3.2 Pridavani a upravy tvaru

r

o nastroj Tvar ™<= je soucasti hlavniho panelu a poskytuje pfistup k panelu
nastrojii Tvar

o panel nastroju Tvar obsahuje fadu pfedem zadanych objektt, tvara a Car, které 1ze

pridat na stranku piedvadéciho sesitu

3.2.1 Vybér a pridani tvaru do predvadéciho sesitu

o

|

kliknutim na Tvar se zobrazi nabidka tvary, kterou Ize umistit na stranu
nebo do dolni ¢asti okna aplikace Activ Inspire

zvolime tvar, ktery chceme nakreslit a kurzor se zméni na Sipku s malym
obrazkem vybraného tvaru

piesuneme kurzor na misto na strance, kam chceme tvar nakreslit, a
klikneme

na néj

tlaCitko drzime stisknuté a lehce tdhneme, dokud nedocilime pozadované
velikosti tvaru

BERN- I NIVDOOONCPO0ACQOADRO 4 ¥ %0 X
NN VNN

3.2.2 Postup provedeni zmén u tvaru

o

klikneme na polozku Vybrat k

pfesuneme kurzor na poZadovany tvar, kurzor se zméni na malou Sipku
s kiizkem

klikneme na objekt - kolem objektu se zobrazi ohraniCeni, v rozich a

uprostied kazdé strany se nachdzeji Sedé¢ - krouzky-uchyty pro zménu
velikosti

rozméry nebo tvar objektu zménime kliknutim na ptislusny krouzek a jeho
potaZzenim

pro proporcionalni zménu velikosti objektu (bez zmény jeho tvaru) slouzi -
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o uprava bodu tvaru-malé nebo slozité zmény tvaru:

e 7zvolime tvar

e klikneme na polozku Upravit body tvaru ‘ , obrys tvaru se zméni
na ¢tvereckovany, kazdy ctverecek predstavuje bod tvaru

e chceme-li zménit tvar objektu, klikneme na n& a pretdhneme jeho

libovolny bod

(B o) o ) ) e )

3.2.3 Vyplnéni tvaru barvou, presunuti nebo otoceni tvaru

o vyplnéni tvaru barvou:

e na hlavnim panelu nastroji klikneme na polozku Vypli &

e 7 palety barev vybereme barvu vyplné

e klikneme na tvar

20 L
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o  pfesunuti tvaru:
e zvolime tvar, podrzime stisknuté tlacitko mysi nebo pera ActivPen
a pretdhneme tvar na pozadované misto aktudlni stranky
e zvolime tvar, klikneme na polozku Volné presunout objekt .

podrzime stisknuté tlacitko mySi nebo pera ActivPen na ikoné
a pretdhneme tvar na pozadované misto aktualni stranky

o) otoCeni tvaru:

e zvolime tvar

e klikneme na polozku Otocit objekt 2

e podrzime stisknuté tlacitko mysi nebo pera ActivPen a pietazenim
kurzoru zménime thel otoceni tvaru

3.2.4 ZveétSeni nebo zmenseni velikosti tvaru

o  provedeni malé zmény:

e 7zvolime tvar

klikneme na polozku Zvétsit velikost objektu *‘ nebo Zmensit velikost

objektu * a po malych krocich ménime velikost

o provedeni velké zmény

zvolime tvar

klikneme na polozku Zméhnit velikost objektu (zachovat pom¢r stran) o

podrzime stisknuté tlac¢itko mySi nebo pera ActivPen a pretahujeme tchyt

3.2.5 Seskupeni a zruseni skupiny tvart

o  seskupeni Ize pouzit pro presun né€kolika objektl najednou:

h
e klikneme na polozku Vybrat k , kurzor pretdhneme pies vSechny
objekty, které chceme vybrat

e barva tchytu obtaZeni Seskupeno " se zméni , a tak se oznaci

seskupené objekty

e klikneme na seskupené objekty a pretahneme je do nového umisténi
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o  zruSeni skupiny objekti:

e kliknutim na libovolnou ¢ast skupiny ji vybereme

e kliknutim na uchyt obtazeni Seskupeno ukazatel znovu zméni

barvu ", a oznadi tak, Ze objekty jiz nejsou seskupeny

3.2.6 Nastroj rozpoznavani tvarta

o je uren pro vytvafeni tvari na tabuli, kdy tvar nakreslime rukou a
nechame aplikaci Activ Inspire, aby jej pievedla na objekt tvaru tak, ze

klikneme na anotaci pravym tlac¢itkem a potom na ptikaz Pfevést na tvar
“a
3.3 Odstranovani polozek

o  vétSina nastroji pro odstranéni polozek se nachazi na hlavnim panelu

nastroji

3.3.1 Nastroj Guma

e klikneme na polozku Guma J - Kurzor se zméni na malou gumu
s koleckem

e kurzor umistime na misto, kde chceme zacit
e kliknutim a pfetazenim smazeme celou anotaci nebo jeji ¢ast
0 E 'Y ]

e Sifku nastroje Guma lze ménit posuvnikem Siiky J
3.3.2 Vymazani stranky

e pro vymazani vSech polozek na aktudlni strance klikneme na poloZzku
i =
b ¥,

Vymazat I potom na poloZzku Vymazat stranku —#4

e nastroj Vymazat l1ze vyuzit napiiklad k odstranéni vSech anotaci nebo
objektl a ponechani ostatnich polozek na misté

e nastroj Vymazat je také dostupny z nabidky Upravit


file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/cs/toolboxes_and_toolbars.htm%23Main_Toolbox
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3.3.3 Pouziti koSe predvadéciho seSitu
e kdispozici mame dvé moznosti:
e pietahneme objekty na koS predvadéciho seSitu a po
zobrazeni ¢ervené Sipky uvolnime tlacitko mysi

e vybereme objekty a odstranime je kliknutim na ko$
predvadéciho sesitu

3.4 Vytvareni objekti

Objekt se vytvari na strance predvadéciho seSitu

© O 000
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Add 1) Stranka ptedvadéciho sesitu

Objektem se miiZe stat témert vse, co se vytvoii - objevi na strance (€. 1): pismeno - text, tvar,

propojka, obrazek, ikona, linie - pero..., kromé vrstvy na pozadi.
Add 2) Prohlize¢e Add 3) Panel nabidek Add 4) Nazev piedvadéciho sesitu

Add 5) Rezim navrhu Add 6) Indikator stranky Add 7) Indikator velikosti Add 8) Hlavni

panel nastrojii Add 9) Kos ptedvadéciho sesitu
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Pro vytvofeni objektu miize uzivatel pouzit bud’ hlavni panel nastroja (8) — text, —
pismeno, tvar, propojka, pero, ... Druhou moZznosti je pouziti prohliZece prostiedkii ﬁ
(druhy zleva) — v prohliZeci (2) a vybrani si sdileného prostiedku.
Prohlize¢ (2) si uzivatel mize umistit kamkoliv (standartni a nejlepsi je umisténi vlevo viz.

obrazek)

3.5 Prace s objekty

Soubor Upravit Zobrazit ViozZit Nastroje Napovéda Bez nazvu * %

Objekty Skryté
=) Horni vrstva
Propojk...
Perol8
Image2...
Image2...
Pend2
horizon...
Perol4d

r Perc2
=} Prostfedni vrstva
Obrazekl
Textl
Twvar28
Twar27
Twvar23
Twar2l
> Twvarl
Spedni vrstva
Vrstva na pozadi

AAARASMENNANAANA

Pokud chceme s objekty pracovat, je dobré si prohlédnout v prohlize¢i objektu (2), v jaké

vrstvé se konkrétni objekt nachazi. @
Objekty se mohou prekryvat a to podle toho V jaké vrstveé se nachézi.
Pohybovani objektem

Pouzitim kurzoru ™ kliknutim na dany objekt levym

tlacitkem mysi si ho oznac¢ime.
Prace s objekty

Pfidrzenim myS$i a tahem muzeme objekt premistovat a

podle nabidky nad nim pracovat.
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ZvétSovat, zmensSovat, otacet, zprihlediovat, duplikovat. . .atd.

Velmi podstatnou a dilezitou ¢innosti je uzamykani objektu.

Kliknutim pravého tlacitka mysi se objevi nabidka- zamknout s ikonkou f
O tom, zda je objekt zamceny, se opét mizeme piesvedcit v prohlizeci

objektl. Tam také zjistime, zda a kde se objekt nachazi, jeli skryty 4

3.6 Vytvareni kontejneri

Kontejnery velmi ptispivaji k interaktivit¢ vyucovani. Pro zaky je prace se strankami, kde
se pouzivaji kontejnery velmi atraktivni, mohou pfijit k tabuli a fesit kol. Okamzité je vidét,
jestli tkol byl feSen dobfte, v ptipad€, Ze ne, objekty se vrati do ptivodni polohy, nez je zak
zacal posunovat a fesit ukol. Dokonce mtize mit takova stranka i vyukovy charakter, protoze
pokud 74k nevi, kam ma objekty spravné posunout, mize to vyzkousSet a tak najit spravné
feSenti.

Ukazka 1

Vacnatec koala je velky
spac, kolik hodin denné

V piipad¢ této stranky (ukézka 1) je kontejner navolen tak, ze zaci maji uvedenou
otazku, k ni n¢kolik moznosti a v§echny Spatné odpovédi lze hodit do kybliku, pod otazkou

zlstane jen ta spravna.

Ukazka 2

Vacénatec koala je velky
spac, kolik hodin denné
prospi?

Takto vypada stranka po vyfeSeni tikolu.
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Lze pouzit i mozZnost, kdy ma Zak spravné pojmy pftifadit ke sprdvnym obrazkim nebo dalS§im

pojmim:
Stranka pied vyfeSenim:

Ukazka 3

SYDNEY

A po vyfeseni:

Ukazka 4

KATA TJUTA |

KATA TJUTA
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Pokud budete vytvaret své seSity s kontejnery, zde je napovéda, jak na to:

Na prazdné strance je tfeba vytvofit objekty, které se budou chovat jako kontejner a dale

objekty, které bude kontejner obsahovat nebo ne. Mtizou to byt tvary, slova, obrazky apod.

Ukazka 5

Tato budova se
nachazi v:

Adelaide
Perth
Sydney
Melbourne

V piipad¢ ukazky 5 je kontejnerem modry kyblik a vSechny Spatné odpoveédi na
otazku kyblik pfijme (zGstavaji vzdy na kontejneru!), zlstane pod otazkou jen spravna
odpovéd. Zvolte tedy piisluSné objekty a umistéte je na stranku. Kliknéte na ikonu Prohlize¢

vlastnosti a pak Kontejner:

Ukazka 6

Soubor Upravit Zobrazit VleZit Mastroje MNapovéda | jeden_kontejner_INS * * | AUSTRALIE

I+ Pozadi n
Fodee Tato budova se
= Popisek W ED -
ok G e D G s s
Mazev pisma Arial |E| v 1 - l:J

- \1 - i Y
Velikost pisma 12 5 %é_g_gJ g_l__d__g_}ij
I “ Perth
Styl ohranideni Nic El
Refim pozadi Neprahledné [~] Syd ney
Barva pozadi il M e I bo u rne
Chovani razeno Izl
= Kontejner
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V casti Kontejner zadejte tyto vlastnosti (kontejner - objekt - kyblik - musi byt aktivni):

Muze obsahovat: Nic, Libovolny objekt, Konkrétni objekt, Obsazeny objekt, Klicova

slova: kliknéte na Konkrétni objekt, pokud budet¢/ do kontejneru posunovat jediny mgzny
objekt napf. trojuhelnik. Pokud budete do kontejneru posunovat libovolné objekty, pak

zadejte toto, pokud budete do kontejneru posungvat slova, zadejte Klicova slova.

Ukazka 7
= Kontejner / = Kontejner
MiFe obsahovat Konkrétni objekt Izl | MiFe obsahovat |
ObsaZeny objekt E] | Ohbsafeny objekt |
ObsaZend slova side Perth Melbourne | | .. Obsafend slova side Perth Mglbourne
Pravidlo pro obsah UpinZ obsaZeno E| Pravidlo pro obsah Uplné obsf#eno E
Fanfary Nepravda B Fanfary Nepravea B
Urnisténi fanfar . Urnisténi fanfar
Vratit, pokud neni obsa®|Pravda Izl Vratit, pokud neni obsa® Prafda |E|

[=] Kontejner

MiZe obsahovat Klicova slova u

m

CbsaZeny objekt

CObszazena slova side Perth Melbourne E]
Fravidlo pro obsah Uplné obsafeno |Z|
Fanfary Mepravda |E|
Umisténi fanfar

Vratit, pokud neni obsa®|Pravda |E|

Obsazena slova: kliknéte, otevie se tabulka a|vy zadejte ndzvy objekti, poté kliknéte
na: P¥idat. Zvolte: Uplné obsaZeno (eventualné stiedy |se shoduji, pak je nutné presné umisténi
objektu). Kliknéte: Vratit, pokud neni obsazeno: Pravda (v naSem ukdzkovém piipadé jsme
navolili situaci, kdy, kli¢ova slova Adelaide, Perth, Melbourne jsou Obsazena slova a

zlistanou na kontejneru, slovo Sydney se vzdy vrati.)

Klikneme na objekt, ktery kontejner nema obsahovat, v naSem piipadé¢ Sydney a

navolime Vratit, pokud neni obsazeno, viz ukazka:
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Ukazka 8
Velikost pisma 14 =
Barva pisma _
Styl ohraniceni Mic |E|
Rezim pozadi Meprihledné |E|
Barva pozadi |
Chovani Wzdy zobrazeno |E|
= Kontejner
Mize obsahovat Mic |E|
Ohsaieny objekt
ObsaZena slova
Pravidlo pro obsah Uplné obsazeno =
Fanfary Mepravda
Umisténi fanfar
Vratit, pokud neni obsas | Pravda |E|

Metodickd piirucka - Projekt UCITEL ONLINE
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Nyni si vyzkousSejte, jestli kontejner funguje (nesmi byt zapnut reZim navrhil) a uloZte.

Chcete-li, aby po spravném pfifazeni objektu na kontejner zaznéla fanfara, tak k vytvofenému

kontejneru (podle vyse uvedeného popisu) pridejte:

Fanfary: Pravda, Umisténi fanfar (vyberte zvuk).

= Kontejner

Mize obsahovat
Obsazeny objekt
ObsaZena slova
Pravidlo pro obsah Iplné EMo
Fanfary Pravda

Umisténi fanfar sound_00 1. wav

Vratit, pokud neni obsah|Pravda

Objevi se ovlada¢ zvuku, ktery ziistane na obrazovce, pokud ho na obrazovce nechcete,

musite ho sami zavfit.
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3.7 Vytvareni omezeni

Omezeni na strance pracovniho seSitu mitize piinést do vyuCovaci hodiny znacné
zpestteni, je mozné piipravit ukol, ktery maji zaci vyfesit pravé jen spravnou variantou a to
feSeni provadéji pfimo pred sebou na interaktivni tabuli, coz je pro zdky vétSinou velice

atraktivni. U¢itel na strance pfipravi ur¢ité omezeni, aby kol nemohl byt provadén jinak.
Ukazka 1

Téma objevné plavby, ve vybéru je nc¢kolik cest a zdk mé za kol umistit lod’ jen na tu
spravnou napt. 1. plavba kolem svéta. Lod’ se bude pohybovat po zvolené ceste, po celé jeji

délce.

Ukazka 2
Fantary Nepravaa -
Umisténi fanfér
Wrétit, pokud neni obsaZeno  Mepravda E'
Otodit
= Omezeni
Mae blokavat
Lze prichytit Pravda E| 1
Piichy it bed X 0 1
Pfichytit bod Y 0
Piichytit k Stred [l
Lze pfesunout Po cestd E'
Cesta presunuty E]
Lze zménit velikost MNe E|

Jak nastavit, aby se objekt pohyboval po vymezené trase:
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a vyberte objekt (tvar, obrazek, anotaci, text...), kliknéte na n¢;.

Zapnéte Rezim navrhu , nakreslete pomoci pera ¢aru (cestu pohybu)

Dale kliknéte na Omezeni, Lze pfichytit: Pravda, Lze presunout: Po cesté, Cesta pfesunuti,

Vybrat objekt, yyberte klikhutim a pokud neche€te, aby objekt mohl libo

zvolte Ne.

= omezeni
MiZe blokovat Nepravda

Lze prichytit Pravda

Pfichytit bod X 0

Pichytit bod ¥

Pfichytit k Stied

Po cesté

Lze presunout

Cesta presunuty

Lze zménit velikost Ne

Dobrou sluzbu vykona Omezeni napiiklad u Magického tunelu. Zaci presunuji objekty
tunelem (Sipkou) na druhou polovinu obrazku (Ukazka 1), ktera je jinak barevna a diky jinak
barevnému pismu se objevi zddany objekt (odpoveéd na otazku, ptiklad apod.)
PARIZ. Aby Zaci nemohli pfesunout objekt i mimo $ipku (kouzelny tunel), miizeme umistit
omezeni (Ukdzka 2). Stejnym postupem, ktery je uveden shora zakreslime v zapnutém
Rezimu navrhu perem ¢aru mezi Cerveny a Zluty Ctverec, caru vybereme a klikneme na
Omezeni, Muze blokovat, Pravda (Ukazka 3). Vysledek je takovy, ze objekt lze piesunout

pouze magickym tunelem a tim neni ,.kouzlo* prozrazeno (Ukézka 4).

Ukazka 1 Ukazka 2

FRANCIE

FRANCIE

NORSKO

NORSKO
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Ukazka 3
=] Omezeni
MiZe blokovat Pravda |E|
Ukazka 4

Nezapomente vzdy svou praci ulozit!
3.8 Prace s akcemi

Vkladéani akci vyuzivaji tviirci sesitil velmi Casto jako uziteCny nastroj, ktery rozsituje
moznosti vyuZiti obsahu stranky pfi vykladu, ale jesté ucelnéji ho lze vyuzit pfi propojovani
jednotlivych stranek predvadéciho seSitu vziajemnymi odkazy. Akce jsou pfifazovany

nejruznéjsim objektiim na strance, nejcastéji obrazklim ¢i psanému textu.

Na vykladovych strankach slouzi funkce akce k prohloubeni a doplnéni osnovy
ucitelova vykladu, kterd se obvykle na takto koncipované strance nachazi. Zfejmé nejcastéji
jsou timto zpGsobem vkladany odkazy na internetové stranky, které se oteviraji po kliknuti na
text ¢i obrazek s vloZenou funkci akce. Vyklad tak je obohacen o videoukazky, obrazky
a dalsi audiovizualni materidl, ktery rozSifuje moZnosti uchopeni vyucovaného tématu
studenty a bud’ se na vykladovou stranku pfimo nevejde, nebo je pro tvirce seSitu tento
materidl nedostupny s ohledem na autorské pravo. Upozornéni na tyto vlozené akce je vhodné
vkladat do metodické poznamky, v n€kterych piipadech se nachdzi pfimo na strance sesSitu.
Do metodické poznamky je téZ vhodné vlozit URL adresu a piipadné€ 1 popis obsahu ukazky
¢1 obrazku, aby v ptipad¢ nefunkcnosti odkazu (coz se muze stat vzhledem k neustile se
meénicimu obsahu internetové sité) mohl uzivatel sesitu nahradit material, na n¢jz se odkazuje,

obdobnym dle vlastni volby. Nevyhodou téchto odkazl je omezeni pouziti takového seSitu,
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protoze musi byt (pfi predpokladu vyuziti vSech funkci) spoustén pouze na pocitaci
S internetovym pfipojenim a ,,off line* pochopitelné tyto vlozené odkazy na web nefunguji.
Tento problém odpada, kdyz pod akci skryjete vlastni dopliujici obsah stranky, naptiklad ve
form¢ textového pole a zvétSite timto zpltisobem rozsah informaci obsazenych na jedné
strance sesSitu. Toto neni ovSem tak ¢asto vyuzivano, ziejmé protoze lze tyto informace umistit

pohodInéji na nasledujici stranu.

Na strankach s ukoly pro studenty je funkce pfifazeni akce nejcastéji vyuzivana pro
kontrolu spravného tfeseni tikoli. Zplisob nejcastéji vyuzivany tvirci je tento: spravna feSeni
jsou umisténa na nékteré z nasledujicich stran a studenti kliknutim na Sipku ¢i jiny symbol
pfejdou na stranu se spravnym feSenim a ovéii si vysledky. Stejnym zpiisobem se dostanou
zpét a mohou pokracovat v feSeni tlloh predvadéciho sesitu na stran¢, kde prerusili praci pred
kontrolou. Jiny zpiisob pracuje s pfifazenim zvukl k spravné odpovédi formou vlozeni akce
a po vybrani, ptifazeni ¢i doplnéni odpovédi se ozve bud’ zvuk oznamujici Gspésné feSeni
ukolu (nejcastéji potlesk), nebo jiny zvuk ¢i ticho, coz studentovi poskytne zpétnou vazbu, ze
ukol nevytesil spravne. Jednotlivé zvuky pro toto vyuziti funkce lze vybirat ze zasobniku

prostiedkit Activinspire nebo ActivStudio.

Nektefi tvirei sesitli vyuzivaji vlozeni akci i z diivodd motivacnich a vlozené odkazy na
(nejcasteji) obrazky nebo videa, pfipadné zvukové (opét nejCastéji — hudebni) ukazky jsou
odmeénou pro studenty pracujici s programem za uspesSné splnéné tkoly nebo za projiti celého

vykladového vyukového sesitu.

Dal8i mozZnosti vyuziti akce u objektu je hlasovani. Pomoci této funkce miiZete
naptiklad spustit nebo zastavit hlasovani v pfedvadécim seSitu v prubéhu testu. Pochopitelné
poté, co jste aktivovali hlasovaci zafizeni. Timto zplisobem pouze zrychlujete

a zjednodusujete pouziti funkce hlasovani.

S vlozenim funkce akce na plochu stranky seSitu lze spojit 1 umisténi ikon prostiedkli
ActivInspire nebo ActivStudio. Jednotlivé ikony opét vybirate z knihovny prostfedki a pfimo
na tabuli zrychluji a zjednoduSuji praci se seSitem ve tfid€. Vyuzijete toho piedevSim
V ptipad¢, ze pfimo na tabuli pracuji samotni zaci a nemusite je nechat pracovat s vysuvnym
panelem, ktery Casto prekryva €ast obrazove ¢i textové plochy stranky seSitu. Tvirei seSitil
nejcastéji vyuzivaji timto zptisobem ikon pera, metodické poznamky, hodu kostek, rysovacich

prostfedkii a pfechodu na nésledujici stranku.
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Zaverem lze konstatovat, ze v ptipad¢ funkce ,,vlozeni akce* jde o jednu z velmi Casto
tvlirci seSitll uzivanych funkci. Nenajdeme ji v jinych programech uréenych pro vyukové
prezentace na pocitacich, nebo alesponl jinde neumoziuji obdobné funkce takové moznosti
pouziti, a tak ,vlozeni akce* vyrazné rozSifuje moznosti programu Activinspire (resp.
ActivStudio). Jeji vyuziti je velmi univerzalni, upaltni se v seSitech ur¢enych jak pro zaky
elementarniho cyklu vzdélavani, tak pro studenty stfednich Skol. Stejné¢ riiznorodé je
I uplatnéni jak na strankach vykladovych, tak opakovacich a testovych, bez ohledu na to, jestli
otazky jsou pouzity ve formé s volnou tvorbou odpovédi a studenti je sami zapisuji na tabuli,
nebo pfifazovaci opét s praci studenta u tabule piipadné dokonce testové s vyuzitim

hlasovaciho zafizeni.
3.9 Pouzivani efektl otoceni stranky

Efekty umoziiuji prolnuti stranek, pteklopeni, otoceni stranky zplsobem ,,listovani ¢i
otoeni ve formatu kostky. VétSiné uzivateli jsou tyto efekty zndmy z rozSifenéjSich
prezenta¢nich programii napi. PowerPoint. Otoceni stranek se vklada nasledujici cestou:
V panelu néstroji — prohlize¢ vlastnosti — stranka — efekt otoceni stranky. Efekt se
automaticky spusti pfi pfechodu z jedné stranky na druhou at’ uz pomoci ptikazi, nebo pfi
pfechodu na jinou stranku prostfednictvim vloZené funkce akce. Efekt se mize automaticky

pouzit bud’ u vSech stranek, nebo jen pouze u nekterych stranek.

Z hlediska didaktického vyuZiti programu Activinspire nepfinasi tento efekt Zadné
roz$ifujici moznosti a je skutecné pouze ,,efektem*, ktery mize byt zajimavym zpestfenim
piredvadéciho seSitu. TéZz ho lze vyuzit pro pfipoutani pozornosti studentl, ptipadné jako
odména za dokonceni tkolu, nebo jako signal zmény tématu pifedvadéciho sesitu. I z t&chto
navrhl na vyuziti vyplyva, ze jde a funkci jednozna¢né podpirnou, kterda neméd moznost
ovlivnit didaktickou troven sesitu, pouze jeho vnéjsi, respektive vizualni podobu. I motivacni
moznosti tohoto efektu jsou omezené, protoze Castym uzivanim pohled na efekt studentim
zevSedni a neplni oCekdvany Ucel. Navic studenti dnes rozhodné nejsou piekvapovani
podobnymi efekty, protoze se staly béznou soucédsti jimi vnimaného svéta. Naopak
jednoduchost a pifimocarost vizudlni prezentace muze zaujmout vice neZ podobné

413

,vyumeélkované® prezentace.

Tento efekt se mozna Castéji uplatni pii tvorbé sesiti pro mladsi déti, predevSim na

prvnim stupni zakladni Skoly. V ptedkladanych pracich urcenych pro pouziti na stfednich
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skolach (pfedevsim gymnéziich) se s nim pfili§ Casto nesetkdvam a nepatii mezi funkce, které
by mély u tviirci predvadecich sesiti vétsi oblibu. Pokud se tak stalo, bylo jeho vyziti spise

samoucelné a nijak zasadné nezvysovalo didaktickou hodnotu piedkladané prace.

4. Prace s tabuli

Aplikace Activ Inspire obsahuje mnozstvi nastroji, S nimiz mizeme vytvofit zajimavé

hodiny, které zaujmou tfidu a vzbudi pozornost zakl pii praci na tabuli.

4.1 Anotace plochy i

Kliknutim na tuto ikonu se nadm zobrazi prihledny predvadéci seSit nazyvany
predvadéci seSit plochy. Plocha pocitace se stane pozadim stranky piedvadéciho seSitu.
Muzeme tak pracovat s libovolnym souborem v naSem pocitaci, ktery si otevieme pomoci
nastroje Vybrat, R piipadné se soubory na internetu. Pro anotace mame k dispozici Hlavni
panel nastroji. Ten zlstavad zobrazeny. Anotace vytvorené v predvadécim seSitu tvori

prekryti plochy a po zavieni predvadéciho seSitu plochy neziistanou na plose pocitace.

Predvadéci sesit plochy nebude po uloZeni obsahovat snimek plochy.
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Ukazka praktického vyuziti:

Mluvime o obraze, ktery nékdo vidél napf. v galerii. Nemam ho pfedem pfiipraveny,
ale mohu si jej vyhledat na internetu. V predvadécim sesitu plochy vidim obrazek a stale mam

k dispozici Hlavni panel nastroji, takZze mohu k obrazku ptfipisovat komentafe, kreslit do
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obrazku, zaSkrtavat, vyznaCovat perspektivni linie atp. Pfipadné si zavéry, ke kterym se

studenty dojdeme, a poznamky ulozit.

4.2 Pouzivani nastroji plochy
& "

Nastroje plochy jsou nasledujici:

Klavesnice na obrazovce a m

- kliknutim na tuto ikonu se na obrazovce v levém hornim rohu objevi klavesnice

Promethean Planet 8 @

- ve webovém prohlize¢i se oteviou webové stranky Promethean Planet

Zpét do predvadécich seSita ‘ E 2

- zavie se panel Nastroje plochy a vrati se do hlavniho okna aplikace Activinspire

Express Poll @ @

- zobrazi se nebo skryje hlasovaci kolo

- Pomoci tohoto nastroje lze studentim polozit rychlou otazku a shromazdit jejich
odpovédi prostiednictvim ActiVote nebo ActivExpression. Je to uziteny nastroj pro
ovéfeni, zda studenti porozuméli vykladu, nebo k zahajeni debaty.

Nahravani obrazovky "E‘ @

- Tento néstroj umoZiuje zaznamenat do souboru video (*.AVI) vSe, co se odehrava na
obrazovce. Nahrany soubor mtizete ponechat v pfedvadécim seSitu nebo jej ulozit do
slozky prostfedkti a podle potieby ho piehravat.

Dalsi nastroje 'fg

- viz nize
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Fotoaparat

- Vviz4d3

Dalsi nastroje

Rotujici text

= spusti funkeci rotujiciho textu aplikace Activ Inspire
Hodiny

= v aplikaci Activ Inspire se zobrazi hodiny
Nahravani zvuku

= spusti se nahravani zvuku aplikace Activ Inspire
Kalkulacka

= zobrazi se kalkulacka
Kostky

= zobrazi se funkce Kostky

T2
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4.3 Fotoaparat e’ @

Pokud pfesunete kurzor na ikonu néastroje - Fotoaparat, zobrazi se dal$i Groven

panelu Nastroje plochy.

Snimek celé obrazovky

.

% Snimek okna

E] Snimek od ruky

@ Snimek oblasti mezi spojnicemi bodu

Snimek oblasti

Snimek z kamery Activ View

4.3.1 Pouzivani fotoaparatu

Tento néstroj umoziuje potidit snimek obrazovky a umistit jej do prfedvadéciho seSitu,
schranky nebo do slozky Moje prostiedky. Pomoci fady nastaveni muzete podle svych potieb

upfesnit velikost a tvar snimku, snimat pozastavené video nebo jen casti snimki. (Velmi

uzite¢ny nastroj).

Na fotografii se zaznamenavaji vSechny typy objektli zobrazenych na obrazovce,

veetn¢ pozadi, anotaci, miizek, Car, tvart, textu a dalSich obrazki. Lze si tak naptiklad
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nakreslit obrazek, slozit jej z vice ¢asti, vrstev atp. a pak jej vyfotit, ¢cimz se z ného stane

jediny objekt, ktery dale mizeme vyuzivat pii akcich.

Podrobné informace o vsSech néstrojich dostupnych na panelu Nastroje plochy

naleznete v piislusnych ¢astech souboru napovédy.
V poli Snimek fotoaparatu zvolime cilové umisténi snimku:
Aktualni stranka

Snimek fotoaparatu X

- vlozi obrazek na aktualni stranku

predvadéciho sesitu Snirnek, do Pazice
Y
5 . Akbualni stranka Vleva 707 &
Nova stranka -
& Mahofe 598 &
“/ , , %  Mova stranka .

- vloZi obrazek na novou stranku na Zaa 171

konci predvadéciho sesitu i P

Schranka 1 Muje prostiedky

- vlozi obrazek do schranky sdilens prostredky

Moje prostiedky

- vloZi obrazek do slozky Moje prostfedky
Sdilené prostiedky
- vlozi obrazek do slozky Sdilené prostredky

S vyslednym obrazkem se da dale pracovat. Je to jen fotografie daného stavu v urcitém
momenté. Zadné ikony tedy nejsou aktivni a ani se ned4 na fotografiich nic dale upravovat

nebo ménit. Jde s nimi pracovat jako s ostatnimi objekty.
4.4 PouZivani hodin

Hodiny jsou dopliiujicim nastrojem, ktery lze vyuzit pro grafickou praci se seSitem,
prezentaci, ¢i pro rizné individualni aktivity a soutéze s ¢asovym limitem. Jsou soucasti
nabidky na horni list€¢ pod hesly Nastroje — Dalsi nastroje — Hodiny. V piipade, ze
vyuzivate klavesové zkratky, mulZete postup urychlit, pokud zmacknete soucasné

klavesnicové zkratky CTRL+SHIFT+U.

V obou ptipadech se samostatn¢ zobrazi dialogové okno Hodiny. Jedna se o aktivni

grafické pole, kter¢ mizete umistit do libovolného prostoru v predvadécim seSitu. Praktické
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vyuziti se nabizi zejména v pfipad¢, ze chcete nastavit limitujici Casovy interval pro soutézni
ukoly ¢i testové otazky. V ostatnich pfipadech mohou byt hodiny vyuzity jako atraktivni

doplnék vyuky bez vétsiho efektu.

Nezapomenite, ze dialogové okno hodin zlistava soucasti sesitu vzdy, tedy i kdyz otacite
na dalsi stranku nebo piepinate do jinych softwari. Pokud se chcete hodin zbavit, musite je

zaviit pres tlacitko E .

obr. 1: Hodiny bez menu obr. 2: Hodiny s menu
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Obr. 1 — Obrazek analogovych a digitalnich hodin; tla¢itko + umoziiuje rozbalit menu

Obr. 2 — Obrazek analogovych a digitalnich hodin s rozbalenym menu; tla¢itko — umoziuje
menu zabalit

4.4.1 Vysvétlivky jednotlivych tlacitek:

@ zobrazi se pouze analogové hodiny zobrazi se pouze digitalni hodiny

1 zobrazi se soucasné analogové i digitalni hodiny

@ tlacitko pozastavit — hodiny se zastavi, opetovnym kliknutim uvedete hodiny v ¢innost.
Pozor! I pfi zastaveni plyne Cas dal, tedy po dal$im kliknuti bude zobrazena jina hodnota ¢asu,

ktera odpovida navyseni o délku pauzy.

odpocitavani - kliknutim na tuto ikonku se zobrazi dialogové okno Hodinové pocitadlo
(viz dale)

pripocitavani - kliknutim na tuto ikonku se zobrazi dialogové okno Hodinové poéitadlo

(viz déle)
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4.4.2 Odpocitavani a pripocitavani casu

B Hodinové pocitadlo

Odpoditayat od:

o010 % [] opakmeat

Po wyprieni Casoveho limitu prehrat nasledujicr zwuak:

Bez zvuku b E]

Po swwpréeni Casového limitu provést nasledugict akci:

Ckadit na dalsi skranku b

| ok || oz

Dialogové okno Hodinové pocitadlo slouzi k nastaveni:

e Intervalu pro odpocitavani nebo piipocitdvani (hodiny: minuty: vtefiny)

e Opakovani odpocitavani nebo ptipocitdvani

o Obnoveni rezimu nastaveni - vratite se k vychozimu nastavenim hodinového pocitadla
o Piehrani zvuku po vyprSeni nastavené¢ho ¢asového limitu

o Provedeni akce po vyprSeni nastaveného ¢asového limitu

o Kliknutim na tlacitko X se dialogové okno hodin uzavie

4.4.3 Prehranizvuku po vyprseni nastaveného ¢asového limitu

V ptipadé, Ze chcete Casovy interval doplnit zvukovou piehravkou, mate moznost
vybéru pfedem nadefinovanych zvukovych soubord, ¢i vlastnich zvukovych nahravek, jejichz
cestu nadefinujete ptes tlacitko a zvolite cestu do adresafe, kde mate soubor ulozen. Jistou
moznosti je nahrani vaseho hlasu ¢i jiného zvuku pfes Nastroje — DalSi nastroje —

Nahravani zvuku (CTRL+SHIFT+R). Viz kapitola 4.6. Nahravani zvuku.
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Cdpoditavat od:

00:00:00 % [ opakovat

Pa wypraeni casavého limitu prehrat nasleduiici 2ok

e L — Metodicka prirucka - Projekt UCITEL ONLINE

pro kenkursncess hopnost

chiord. waw hd
Bez zvuky s

chimes, waw
ding.wav =
Informacni panel systému Windows $Pway :I
ki, wan
recycle.way Frusit
ringin. wavy
b iU 3

start, waw
tada, wav b’

4.4.4 Provedeni akce po vyprseni nastaveného ¢asového limitu

Nastaveni této akce vyuZijete napiiklad pii vypliovani kol nebo pfi testu s presné
nastavenym casovym intervalem pro otazku ¢i ukol. Po uplynuti ¢asu se stranka samostatné
oto¢i, poptipadé se muze spustit clona. Doporuceni napft. pro test je nastaveni otoceni stranky.

Clona zplsobi, Ze budete muset ucinit dalsi akce pro plynuly reZim testovani.

B Hodinové pocgitadio

Odpocitavat od:

00:00:10 [] opakovat

Pa wyprieni fasavéha limitu piehrat nasledujici 2vuk:

|Bezzvuku 1"~f| [ ]

Po wyprieni casoveho limitu proveést nasledujici akci:

Okadit na dalzi stranku w
MeprovadEt nic

Spustit nastroj Clona
Obnovit stranku
animek. celé obrazovky na novou stranku pfedvadéciho sefitu

Pokud zvolite moznost Otocit na dal$i stranku a zaroven zaskrtnete policko Opakovat,

budou se do ptedvadéciho sesitu pridavat prazdné stranky, dokud hodiny nezaviete.
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4.4.5 Design hodin

Pokud chcete upravit hodiny v rezimu nastaveni tak, aby vypadaly jinak, nez jak jsou
nastaveny, pouzijte na horni list¢ odkaz: Upravit — Profily nebo kl. zkratka (CTRL + J) —

Nastaveni (viz obrazek dole) a nadefinovat si libovolny vyraz hodin.

03 Upravit profily @

L5 Nawrh M .:. H m’ X <

T . .
E RozloZeni 'x Pitkazy [L| Tlagitka definovana usivatelem B Mastaveni

Cdpovédni svském
Mastroj Hodir

Analogove

Efekty
Ohijekky pfedvadéciho sesitu Hodinowé Sislice
Jazvk o
Cnline nastaveni Wi LR
Mastroje Digitalni
|Zivatelské zadani )
Nahrévk';.r' 24 hodin |:|
Prafil a prostiedky Sekundy
Predvadéci sesit )
Mﬁti:n%d?: =esl Zobrazit dop. fodp. i
Rezim navrhu Zobrazit datum
Kontrola pravopisu

4.5 PouZivani magického inkoustu &

Magicky inkoust je dalSi v pofadi z interaktivnich ndstrojii, které vam pomohou
k atraktivngj$i a zabavngj$i vyuce. Pomoci tohoto nastroje muzete objekty v horni vrstve
udélat neviditelné, a tak ukéazat objekty ve vrstvach spodnich. Velmi vhodné je jeho pouZiti
Vv ptipadech, Ze chcete najednou, nebo postupné ukazat ukrytou spravnou odpovéd’, hledanou
fotografii, ndpovédu ¢i jiné aktivity spojené s predvadécim seSitem. Magicky inkoust si
muzete predstavit jako pero nebo zvyraziiovac, s jehoZ pomoci nakreslite pruhlednou anotaci
v horni vrstvé. Umoziiuje délat diry do objektli v horni vrstve, a tak zobrazit objekty v nizsich

vrstvach.

Nezaménujte ho s pouzitim gumy. M4 sice podobné vlastnosti (maZze, odstraiiuje apod.),
piesto se chova jako objekt, respektive anotace. Zatimco po pouziti gumy nezlstava na ploSe
nic, po pouziti magického inkoustu ztstane neviditelna skvrna chovajici se jako jakykoli jiny
prvek, ktery vam muze pii posouvani zakryt jiné objekty ve spodni vrstvé. Doporucenim je

pouziti magického inkoustu pro jiz vySe popsané aktivity.
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K aktivit¢ magicky inkoust se dostanete ptes liStu na hornim okraji: Nastroje — magicky

inkoust, nebo klavesovou zkratkou CTRL+SHIFT+M.

Obr. 1: Prace s magickym inkoustem — vytvoreni neviditelné anotace nad obrazkem

prekrytym vrstvou barvy

Na obrazku ¢&islol (vlevo) byla za pomoci pera vytvofena vrstva, kterd obrdzek
zakryvala. Prostiedni obrazek je Castecné odhalen magickym inkoustem, kdy pravidelnymi
tahy vytvafime ,,odkryvajici anotaci. Na obrazku vpravo je ukdzka pouziti magického

inkoustu ve formé ,,napoveédy*.

Obr.: 2 Prace s magickym inkoustem — obrazky ve dvou vrstvach

Druhou moznosti pouziti této aktivity je ,,mizeni* fotografie z horni vrstvy a postupné
objevovani fotografie z vrstvy spodni. Vhodné vyuziti nachézi v pfipadé dvou fotografii ze
stejné¢ho prostiedi, které¢ prosly urcitym stupném vyvoje (napft. krajina dvou ro¢nich obdobi,

oblicej riizného stafi atd.)
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Obr. 3: Skryti objekti pomoci magického inkoustu

Ptikladem této ukazky je pouziti magického inkoustu pro pozdéjsi odkryti obrazku,
odpovédi apod. V levé poloviné se nachdzi fotografie kotéte zcela ukrytd pod vrstvou
magického inkoustu. Budeme-li posouvat bilou plochou (tj. magickym inkoustem) do strany,
objevi se ndm skryvany obrazek. Pii pouzivani magického inkoustu velmi zévisi na vrstvach a

potadi vrstveni.

a) magicky inkoust Ize pouZit pouze v horni vrstveé
b) v horni vrstvé funguje magicky inkoust pouze na objekty umisténé nize v potadi
vrstveni

€) pomoci magického inkoustu zneviditelnite libovolny objekt umistény do horni vrstvy

4.5.1 Odstranéni magického inkoustu

Anotace vytvofené pomoci aktivity magického inkoustu odstranite z plochy seSitu stejnym
zpusobem, jako objekty vytvorfené napiiklad pomoci pera, tvart, obrazkd apod. Oznacte
anotaci na strance predvadéciho seSitu nebo v prohlize¢i objektl tak, aby se objevila jeji

lokalizace a stisknéte klavesu Delete nebo pretahnéte anotaci do kose predvadéciho sesitu.

v 7 7 4 7 7 4 P g
4.6 PouZivani nahravani zvuku d

Zvuk dnes byva jiz neodmyslitelnou soucasti interaktivnich seSitli. Ne vzdy se vSak da
pouzit. Jeho umisténi byva na rozvaze autora tak, aby nerusilo, ale bylo spiSe pfinosem a

obohacenim. Volte tuto aktivitu vzdy s rozvahou.

Nahravani zvuku umoziiuje zaznamenat do souboru zvukovou nahravku (hlas nebo hudbu)

pomoci zatizeni pro zdznam zvuku ve vasem pocitaci. Je tedy nezbytné nutné, aby vas pocitac
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byl k tomuto G¢elu vybaven i hardwarové (soucasti pocitate by méla byt zvukova karta).

Chcete-li nahrat zaznam fteci, je tieba, aby byl k pocitaci ptipojen i vhodny mikrofon.

K aktivit¢ nahrdvani zvuku se dostanete ptes liStu na hornim okraji: Nastroje — Dalsi
nastroje — Nahravani zvuku nebo klavesovou zkratkou CTRL+SHIFT+R nebo pfes

nastroje plochy. Po nadefinovani postupu se objevi ramecek s nadpisem Nahravani zvuku.

B Nahravani zvuku

V ptipad¢, ze cheete zahdjit nahrdvani zvuku, stisknéte cervené tlacitko.

B Nahravani zvuku

ahra

Pribéh nahravani mizete kdykoli prerusit stisknutim tladitka pausa, které se objevi okamzité

po spusténi (viz obrazek). Opétovné nahravani zvuku se spusti kliknutim na stejné tlacitko.

M Nahravani zvuku

Pozaskawvit

Chcete-li ukon¢it nahravani, stisknéte ¢erné tlacitko.

I Mahravani zvuku

Zastavit

T I
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Po skonceni nahravani piida program automaticky ikonu zvuku na stranku
predvadéciho seSitu. Chcete-li nahravku ptehrat, kliknéte na ikonu (je tfeba aktivovat

nastaveni Povolit akce).
)

Kliknutim na symbol reproduktoru se objevi dialogovy ramecek s nahravkou.

Manipulaci s hlasitosti, zastavovani a opétovné spousténi, je zcela v rukou uzivatele.

snhimekl waw

O |

Po kliknuti na tlac¢itko Nahrat zobrazi aplikace Activinspire pfed zahdjenim nahradvani
vyzvu k zadani ndzvu a umisténi zvukového souboru ve vasem pocitaci. Dal§i moznosti je
vytvofit si adresaf nahranych zvukli ve svych prostfedcich jako soucast programu
ActivInspire. Ovlada¢ zvuku zlstane zobrazen i1 po piehrati zvukové stopy. Jeho odstranéni

Z plochy potvrdite pomoci tlacitka zavfit.

4.7 Nahravani obrazovky
e G

o Pomoci nastroje Nahravani obrazovky muizeme zaznamenat akce v predvadécim

seSite, na plose nebo v jiné aplikaci. Animace se ulozi v souboru *.avi
o Miuzeme nahrat celou obrazovku nebo pouze jeji oblast
o Pouziti Nahravani obrazovky:

v' Nastroje > Dalsi nastroje > Nahravani obrazovky > Nahravani celé obrazovky/

/Nahravani oblasti na obrazovce

L
v Nastroje plochy > ®= > Nahravani celé obrazovky/ Nahravani oblasti na

obrazovce
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Pokud vybereme moznost Nahravani oblasti na obrazovce, obrazovka zSedne, zobrazi

se dialogové okno Nahravani oblasti na obrazovce a bilé pole uprostied obrazovky.

(Podle mych zkuSenosti se bilé pole neobjevi, na zSedlou obrazovku se musi kliknout,

pak teprve se objevi bilé pole)

Mahravani oblasti na obrazovce

Wyberte oblast, kkerou cheete nahrévat, a pokom Kiknéte na tladitko Spustit nabraywani

Frusit ] [ Spustit nahrdywani ]

Kliknutim a pfetazenim mizete zménit velikost nebo pozici pole, a umistit jej tak do

oblasti, kterou chcete nahravat. Potom klikneme na tlacitko Spustit nahravani.

Objevi se okno

"
s

;1| @ u|m| |

Tlacitkem Nabidka muzeme zvolit typ komprese videa a formatu zvuku

Kdyz jsme pfipraveni, klikneme na tlacitko Nahrat. ﬂ Zobrazi se dialogové okno

Ulozit nahrany soubor.

Po ulozeni souboru se spusti se nahravani. Béhem nahravani bude tlacitko g

stfidave ¢ervené a modre blikat.

r.-_.g

Kdykoli mtZete kliknout na nasleduyjici tlacitka:

x fsr v
v Nahravani se zrusi.
L. o L , . , ,
I Nahravani se pozastavi, opétovnym kliknutim se znovu spusti.
, = o ,
— 1 Nahréavani se zastavi.
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o Chceme-li prehrat posledni nahravku, klikneme na tlacitko. ﬂ Spusti se piehravac

nainstalovany v pocitaci a v ném se piehraje soubor.

o Vlastnosti nahrdvek muzeme upravit ptfes nabidku Soubor > Nastaveni > Upravit

profily > Nahravky
I¥3 Upravit profily rgl
=
| v il - I - A
Fi T ;
E RozloZeni ‘){’ Piikazy | & Tatitka definovana uZivatelem ‘ I Mastaveni ‘
Mastroj Hodiny
Regim nawrhu Frak . 5 j
Tabule ActivEoard pro dudlni reZim FEKYENCE shiman
Etekt'f’ o Mahrak 2wk
Piedvadéc sedit ..
Objekty pfedvadéciho sefitu Reychle snimani O
Jazyk, L . Snimat ukazatel rmysi
Odpovedni systém ) )
Multimédia Snimat okna ve wrstvach |
Oriline nasta\:enl’ PFi nahrawvani zakazat hardwarowou
Profil 2 Erostredki akreleraci
Kontrola pravopisu Pfi nah':é\:félji Flcrb?t panlfl nastrojd
Nastraje pro nahravani obrazovky
Uivatelsks zadani Hahr&wani zvuku |Pﬁdat do pfedvadécho seditu
< | >
Obnavit piirazeni soubard
4.8 Rotujici text ==

o umoziuje vytvofit zpravu, kterd se posouva jako rotujici text v horni ¢asti tabule, text

muzeme kdykoli zastavit, spustit nebo zménit;
o pouziti:

v" nabidka Nastroje > Dal§i nastroje > Rotujici text

V' naéstroje plochy > Dalsi nastroje > =— Rotujici text

o po vybéru nastroje se na obrazovce zobrazi nova, vychozi zprava rotujiciho textu
o v okné Upravit rotujici text mlizeme zadat zpravu a upravit jeji vlastnosti

o pomoci nabidky Soubor Rotujiciho textu mizeme ulozit a nahrat soubory rotujiciho

textu.
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@ Rotujici text

sl - N -

Fadeijte zpravu rokujiciho bextu

| Smvika

Urnistit stin |III " | Barva
Pozadi |Obrazwka V| Barva |
Paozice |I"-.Iahu:uFe W |

Zobrazit robujic kext ]

4.9 Pouzivani Clony E ?

o clona funguje jako Zaluzie nebo zéslepka, skryje stranku piredvadéciho sesitu

o pomoci kurzoru lze clonu odhrnout z libovolné strany smérem do stfedu stranky
o nastaveni clony: klikneme na ptikaz Nastroje > Clona.

o ovSem pokud clonu aktivujeme, budou ve vychozim nastaveni zakryté vSechny

stranky predvadéciho seSitu

o vypnuti clony pro konkrétni stranku: v Prohlize¢i vlastnosti klikneme v rozbalovaci

nabidce na polozku Néstroje > Nastroje stranky > Vypnout nastroje.
o Zmeéna nastaveni clony:

vV nabidce Soubor klikneme na piikaz Nastaveni. Zobrazi se dialogové okno

Upravit profily.
v' Klikneme na polozku Efekty.

v" Pro zménu barvy dvakrat klikneme do pole vedle polozky Barva. Zobrazi se

paleta barev.
v Vybereme poZzadovanou barvu.

v' Zmény ulozime kliknutim na tla¢itko Hotovo.
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i Upravit profily El
-
v LA X C
el G 3 B
E Rozlozeni ‘x Prikazy [_1‘-1 Tlacitka definovana uzivatelem 0 | Mastaveni
Mastroj Hodiny
ReZim navrhu 2 s
Tabule ActivBoard pro dualni rezim Nastroj Reflektor
Efekty Sirka nbrysu 15 j
Predvaded sesit
Obijekty predvadéciho sesitu Barva obrysu -
Jazyk .
Qdpovédni swském Barva pozadi -
Multimédia Priisvitry obrys
Onling nastaveni rerfriomdd
Profil a prostfedky Priisvitna obrazowvka O
Mahr&vky Kliknutim na pravé tlacitko
Kontrola pravopisu sejmete obrazek
Mastroje . .
UZivatelské zadani Nastroj Clona
Batva I
Rychlost animace 12 j
Obnovit pFiFazeni soubori

4.10 Prace v rezZimu dualniho uzivatele

Rezimu dudlniho uzivatele umoznuje nezavislé pouzivani pera. Pero pro studenta a
ucitele ma rozdilnou paletu funkci. Tento nastroj slouzi zejména pro aktivizaci Zdka a jeho
vtazeni do vzdélavaciho procesu. Rezim dudlniho uzivatele lze pouzivat pouze v aplikaci

Activ Inspire Professional.

Nejcasteji bude ucitel vyuzZivat tohoto rezimu k prabéZzné korekci, poskytovani rad,
nebo dopliiovani prace studentli, aby tak =zajistil spravnost zaznamu (nebo logickou

posloupnost feSeni) vypracovavané tlohy nebo ukolu.

Domnivam se, Ze i nezavislé zapisy dvou zakid nebo mensich skupin dovedou podpofit

aktivitu a naslednou diskusi pfi srovnani vysledkl prace zaznamenané na interaktivni tabuli.

Nabizi se 1 vyuziti dudlniho rezimu pfi Brainstormingu, k jeho ¢asovému urychleni a

tedy k podpofe volnosti a nevazanosti v tvorbé a zdznamu myslenek.
4.11 Pouzivani klavesnice

Plovouci klavesnice je nastroj, ktery je minimalné pouzivan pii tvorbé i uzivani sesitu k
vyuce. Tento zavér mi potvrdilo nezavisle Sest tviircti vyukovych materialt. Je to asi proto, ze

fyzicka klavesnice pocitace je mnohem snaze pouzitelna nez tento nastroj.
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4.12 Pouzivani reflektoru

schémat, tabulek a jinych objektti. Pii opakovani, procviceni a zkouSeni se da uvedeného

efektu vyuzit pro ndhodné zadani otazky nebo tkolu.

Tato moznost je vyuzitelna i ve skupinové praci nebo v soutézi dvou zaki nebo skupin.
V tomto ptipadé jeden zak nahodné urcuje pretazenim reflektoru zadani otazky a druhy zak

nebo skupina odpovidaji.

Reflektor ziistdva zobrazen i v okamziku, kdy se posouvate dopiedu nebo zpét

vvvvvv

(obrazkem, schématem,...), kde mame doplnit tdaj do daného poli¢ka a chceme udaj
zkontrolovat. Piikazem ,,dal$i stranka“ provedeme kontrolu udaje ve vyplnéné tabulce, ktera
je na ni zkopirovéna a uloZena identicky. Vratime se zpét piikazem ,,pfedchozi stranka™ a

muzeme pokracovat pietazenim reflektoru na dalsi polohu.

w e d

Pro snadné&jsi praci s vice seSity, mezi kterymi na zdkladé odkazli ptrechdzime, je
vyhodou, ze reflektor osviti pouze aktivni seSit. Nastroj reflektor ma kruhovy a ¢tvercovy

(obdélnikovy) tvar. Jeho velikost je nastavitelnd podle zvyraziiovaného objektu.

Pti hodnoceni praci v ramci tohoto projektu je nutné pfiznat, Ze se tento ndstroj ve
vytvofenych seSitech pfili§ nevyskytoval. Je pouzivan spiSe jako operativni prostiedek pro

lepsi orientaci v nékterych detailech stranky seSitu.
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4.13 Matematické nastroje
4.13.1 Kalkulacka
Pouzivani kalkulacky ==&

Postup pouziti kalkulacky dodané s aplikaci Activinspire:

e V nabidce Nastroje kliknéte na piikaz Matematické nastroje > Kalkulacka —

zakladni operace.

Postup pouziti kalkulacky dodané s vaSim opera¢nim systémem nebo jiné kalkulacky podle

vaseho vybéru:

V nabidce Soubor kliknéte na polozku Nastaveni.

(@]

o Kiliknéte na polozku Nastroje.

Ptejdéte dolli na nastaveni Kalkulacka.

O

o Zaskrtnéte policko PouZit kalkula¢ku dodanou s opera¢nim systémem nebo

o V poli Pouzit kalkulacku zvolenou uZivatelem vyhledejte kalkulacku, kterou

chcete pouzivat.

o Kliknéte na tla¢itko Hotovo.

4.13.2 Kostky - Hodi aZ pét kostek.

Pouzivani kostek m e

Hod kostek

o Kliknéte na nastroj Kostky & e

o V poli Kostky kliknéte na tlacitko Hodit. u @ Q Q ‘

Pofet kastek 5 |v| Rychiost: ] [ mode ] [wgstup do piedvadécho seditu]

VloZeni souc¢tu hozenych bodu na stranku

V poli Kostky kliknéte na tlacitko Vystup do piedvadéciho sesitu.
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4.13.3 Kruzitko
Pomoci kruzitka muzete nakreslit jednoduchy oblouk s podobnymi vlastnostmi

ohraniceni a vypln¢ jako pfi pouziti nastroje Pero f .
V nabidce Nastroje kliknéte na piikaz Matematické nastroje > KruzZitko. MiZzete

pouzivat vice nez jedno kruzitko.
Chcete-li kruzitko nastavit, kliknéte na nékteré z jeho ruznych ¢asti:
o Kliknutim na levé rameno ptresunete kruzitko po strance.
o Umistéte bodec do mista, kde chcete zadat stfed otaceni.
o Kliknutim na pravé rameno otocte kruzitkem bez kresleni.
o Kliknutim na drzék tuzky rozsiite polomér kruzitka.

Kliknutim na kloub kruzitko skryjte.

Jakmile budete pfipraveni zacit kreslit, umistéte pero pobliZ
hrotu tuzky.

Kurzor pteskoci a pfichyti se k hrotu tuzky.

Kliknutim a ptetazenim nakreslete oblouk.
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4.13.4 Uhlomér

Pomoci thloméru mtzete méftit tihly a kreslit oblouky.

o V nabidce Nastroje kliknéte na piikaz Matematické

nastroje > Uhlomér. MiiZzete pouZivat vice nez jeden

&

k Uplny Ghlomér
Polovicni dhlomér 5 o
Oblouk.

UzavFeny oblouk

uhlomér.
o Vychozi barvy jsou Sedd a cCerna. Chcete-li barvu

pravitka a thloméru zménit, kliknéte na ptikaz Soubor >

PIny oblouk
Nastaveni > Nastroje. \[] zorect e
o Zmény barev se projevi pii dalSim vybéru pravitka nebo mﬁ Zait
uhloméru.
o Pravym kliknutim na rozbalovaci nabidku zobrazite
moznosti pouzivani thloméru a kresleni oblouk. , \f

o Jakmile budete pfipraveni zacit kreslit, umistéte pero
pobliz okraje thloméru. ] k
o Kurzor preskoci a prichyti se k uhloméru. I p
o Kliknéte a pretahnéte podél okraje uthloméru, a tak :
nakreslite dokonaly oblouk. Napravo vidite tfi rizné \ )

styly obloukd.

o Uhel se zobrazuje na méfitku thloméru (po piiblizeni mizete zjistit presnéjsi udaj).
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4.14 Pouzivani zamku ucitele

V pribéhu prace s programem na interaktivni tabuli mohou nastat situace, kdyz
potfebujeme odejit od tabule a projit k jiné Cinnosti, ale v praci s programem budeme chtit
jesté pokracovat. Jak zabezpecit program pied nezadoucimi zasahy? Aplikace Activ Inspire
nabizi moznost, jak zabranit zménam ve spusténém programu. Touto mozZnosti je pouZziti

nastroje zamek uditele. Mame dvé cesty, jak se k tomuto néstroji dostaneme:

1. Na panelu nastroju klikneme na ikonku nastroji:

@ Activinspire - Studio
Sobor Upravk Zobraik Vit Nistoe  Nipovide | Beznazva

nastroje
Z nabidky vybereme mozZnost dalsi nastroje, kde se nachézi hledany zdmek ucitele.

2. Klikneme na moznost ndstroje na horni li§t€¢ a po rozbaleni nabidky postupujeme
stejnym zptisobem.

nastroje

[ s [
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Po kliknuti na zamek ucitele se na ploSe objevi dialogové okno, které vas zada o zadani hesla.

B Inspire r5_<|

Zadejte heslo zamku uditele

| ok | [ zum | [zméEnithesio |

Vychozim heslem pfi prvnim pouziti je 1234. Po zadani heslo potvrdime (OK). Je
samoziejmé vhodné si heslo zménit. To ndm bude umoznéno po kliknuti na moznost zmenit

heslo.

B 7ménit heslo zamku u... [z|

Skaré hesla

Mové heslo

Pabyrdit noveé heslo
| |

| ok | [ oz |

Po zadani hesla je nastroj zamek ucitele aktivni. Funguje tim zplisobem, Ze mnohé
funkce aplikace Activ Inspire budou deaktivovany, ¢im bude zabranéno jakymkoli upravam
pravé pouzivaného programu. Kdyz budeme chtit nastroj zamek ucitele zrusit, postup bude

stejny:

NASTROJE — DALSI NASTROJE — ZAMEK UCITELE — vioZeni hesla —potvrzeni hesla.
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Tento material vznikl v ramci prace metodickych skupin v projektu U¢itel ONLINE
Reg. ¢. CZ.1.07/1.1.06/02.0092 a je sestaven z prispévki nasledujicich autort:

Mgr. Radek Kotlaba
PaedDr. Renata Slobodova
Magr. Petr HoSek

Mgr. Jarmila Novakova

PaedDr. Monika Binderova
RNDr. Jana Randikova
Mgr. Hana Holubarova
Mgr. Jaromir Sevci

Magr. Veronika Klatovska
Mgr. Roman Bartonicek

Na tento material dale navazuji tematicky zamétené ¢asti jednotlivych metodickych skupin.
Skupina €. 1 — skupina pfedméta: ¢esky j., anglicky j., Spanélsky j., némecky j.
Skupina €. 2 — skupina predméti: dé&jepis, zaklady spol. véd, vychovy (VV, HV)
Skupina €. 3 — skupina pfedméti: matematika a IVT
Skupina ¢. 4 — skupina predméti: fyzika a chemie

Skupina ¢. 5 — skupina piedméti: biologie a zemépis

Text neprosel jazykovou ani grafickou upravou.

V Mladé Boleslavi 8. 5. 2012.
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